
挑発

ラドカ

プロトタイプ
アサルトライフル

プロトタイプ
ヘビーショットガン

プロトタイプ
ライトマシンガン

プロトタイプ・ソーAR
モール・セントリーガン

ビースト・ヘッド

プロトタイプ
スナイパーライフル

拳銃
拳銃
拳銃
拳銃
拳銃
拳銃

拳銃
拳銃

キャトル・プロッド

キャトル・プロッド

キャトル・プロッド

キャトル・プロッド

キャトル・プロッド

キャトル・プロッド

ゴールデンドラゴンズ

スレッジ

スレッジ

スレッジ

突撃

+1攻撃アクション
+1攻撃アクション
+1攻撃アクション
+1攻撃アクション
+1攻撃アクション
+1攻撃アクション
+1攻撃アクション

+1移動アクション
+1移動アクション

ヒット・エンド・ラン
ヒット・エンド・ラン

遮蔽

体当たり

+1攻撃アクション
+1攻撃アクション

ゼノス・リンク

精査

+1ダイス︓攻撃
+1ダイス︓攻撃

+1ダイス︓攻撃
+1ダイス︓攻撃

+1ダイス︓攻撃

リモート・コントロール︓全て
リモート・コントロール︓全て

ラッキー

+1ダイス︓攻撃

狙撃手

リモート・コントロール︓セントリーガン

+1近接攻撃アクション

俊敏

死神︓攻撃

血の渇望︓近接攻撃

プロトタイプ兵器。 狙撃手:ター
ゲットを選択できる。 使用するに
はエネルギーセルが必要。

近接武器での攻撃時に+2ダイス。

挑発
挑発体当たり

超感覚
超感覚

リモート・コントロール︓ボット

自己修復

条件反射
条件反射

+1遠距離攻撃アクション
+1遠距離攻撃アクション

+1遠距離攻撃アクション
+1遠距離攻撃アクション

+1近接攻撃アクション
+1近接攻撃アクション
+1近接攻撃アクション

出目+1︓近接攻撃

スプリンター

＋1ダイス︓遠距離攻撃
＋1ダイス︓遠距離攻撃

出目+1︓攻撃

6の出目で+1ダイス︓攻撃

死神︓近接攻撃

すりぬけ
すりぬけ

すりぬけ

体当たり
体当たり

血の渇望︓近接戦闘

+1ダイス︓近接攻撃

集中攻撃のエキスパート

両手武器の鬼

+1マシンコントロールアクション

+1移動アクション

突撃

+1ダイス︓遠距離攻撃
+1ダイス︓遠距離攻撃
+1ダイス︓遠距離攻撃

+1近接攻撃アクション
+1近接攻撃アクション
+1近接攻撃アクション

突撃

リモート・コントロール︓ボット
リモート・コントロール︓ボット
リモート・コントロール︓ボット

ドレイク

ウムコス

ミランダ
マイルズ
リーズ

リモート・コントロール︓セントリーガン
リモート・コントロール︓セントリーガン

超感覚

ゼノス・リンク

リモート・コントロール︓ボット
リモート・コントロール︓ボット

ゼロ距離射撃

6アーマー

+1探索アクション

出目+1︓遠距離攻撃
出目+1︓遠距離攻撃

出目+1︓遠距離攻撃
出目+1︓遠距離攻撃

出目+1︓遠距離攻撃

0G機動

0G機動
ラッキー

＋１移動アクション

+1近接攻撃アクション

乱射

両手使い

自己修復

+1遠距離攻撃アクション

+1遠距離攻撃アクション
+1遠距離攻撃アクション
+1遠距離攻撃アクション
+1遠距離攻撃アクション

+1遠距離攻撃アクション

没頭︓遠距離攻撃
没頭︓遠距離攻撃

戦友（+1ダイス︓攻撃）

ゼロ距離射撃

リーダー

体当たり
体当たり

リモート・コントロール︓全て

●動く
●遠距離攻撃アクション
 (ヴィンディケーター武器を使用)。
ヴィンディケーターはダーク
ゾーンのルールを無視し、外部
ゾーンから発砲することができ
ます。
注: ヴィンディケーターは、制御
している生存者と一緒に自由に
移動できます (移動スキルを使用
しない場合)。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.バウンティーハンターエディアボミ
ネーションを持っている場合は、それ
をスポーンします。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.バウンティーハンターエディアボミ
ネーションを持っている場合は、それ
をスポーンします。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.バウンティーハンターエディアボミ
ネーションを持っている場合は、それ
をスポーンします。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.バウンティーハンターエディアボミ
ネーションを持っている場合は、それ
をスポーンします。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サムライエディアボミネーションを
持っている場合は、それをスポーンし
ます。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サムライエディアボミネーションを
持っている場合は、それをスポーンし
ます。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サムライエディアボミネーションを
持っている場合は、それをスポーンし
ます。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サムライエディアボミネーションを
持っている場合は、それをスポーンし
ます。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.ベーシストエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.ベーシストエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.ベーシストエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.ベーシストエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サイボーグエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サイボーグエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サイボーグエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

1. ボード上のすべてのアボミネー
ションにアクティベーションが1つ追
加されます。
2.サイボーグエディアボミネーション
を持っている場合は、それをスポーン
します。
なければ何も起こりません。

ヴィンディケーターボット

ボット。 プロトタイプ。 伏せを有する。



このカードを捨てれば3経験値を得る。
このカードを捨てれば3経験値を得る。
このカードを捨てれば3経験値を得る。

チェーンソー

チェーンソー

ヘビィ・ショットガン

ヘビィ・ショットガン

ヘビィ・ショットガン

アサルトライフル

アサルトライフル

アサルトライフル

ライト・マシンガン

ライト・マシンガン

サーチライト

サーチライト
チェーンソード

チェーンソード

チェーンソード
ピット・ソー

リーバーソード

地震手榴弾

地震手榴弾

地震手榴弾

地震手榴弾

地震手榴弾

地震手榴弾

ミニガン

ミニガン

弾薬たくさん

アブレイティブ・アーマー

アブレイティブ・アーマー

アブレイティブ・アーマー

アブレイティブ・アーマー

サーチドローン

サーチドローン

エネルギーセル

弾薬たくさん

弾薬たくさん

弾薬たくさん

弾薬たくさん

弾薬たくさん

プロトタイプ兵器。 使用するには
エネルギーセルが必要。
プロトタイプ兵器。 使用するには
エネルギーセルが必要。
プロトタイプ兵器。 使用するには
エネルギーセルが必要。
プロトタイプ兵器。 使用するには
エネルギーセルが必要。

没頭︓遠距離射撃
没頭︓遠距離射撃

セントリーガン。プロトタイプ。
「伏せ」技能を有する。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

近接武器での攻撃時に+1ダイス。

1アクションを消費し、このカー
ドを捨てる: 視線内の範囲内の
ゾーンに地震爆発を発生させる。 
対象のゾーンにノイズトークンを
1つ配置する。

1アクションを消費し、このカー
ドを捨てる: 視線内の範囲内の
ゾーンに地震爆発を発生させる。 
対象のゾーンにノイズトークンを
1つ配置する。

1アクションを消費し、このカー
ドを捨てる: 視線内の範囲内の
ゾーンに地震爆発を発生させる。 
対象のゾーンにノイズトークンを
1つ配置する。

1アクションを消費し、このカー
ドを捨てる: 視線内の範囲内の
ゾーンに地震爆発を発生させる。 
対象のゾーンにノイズトークンを
1つ配置する。

1アクションを消費し、このカー
ドを捨てる: 視線内の範囲内の
ゾーンに地震爆発を発生させる。 
対象のゾーンにノイズトークンを
1つ配置する。

1アクションを消費し、このカー
ドを捨てる: 視線内の範囲内の
ゾーンに地震爆発を発生させる。 
対象のゾーンにノイズトークンを
1つ配置する。

開いたピットとドリラー
タンク1体を配置する。そ
の後装備カードをもう1枚
引く。

開いたピットとドリラー
ワーカー1体を配置する。
その後装備カードをもう1
枚引く。

開いたピットとドリラー
ハンター1体を配置する。
その後装備カードをもう1
枚引く。

開いたピットにドリラーハ
ンターを1体ずつ配置する。

イエローレベル以上で発
生︓開いたピットとドリ
ラーハンター1体を配置す
る。その後装備カードをも
う1枚引く。

イエローレベル以上で発
生︓開いたピットとドリ
ラータンク1体がが出現す
る。その後装備カードをも
う1枚引く。

イエローレベル以上で発
生︓開いたピットとドリ
ラーワーカー1体を配置す
る。その後装備カードをも
う1枚引く。

開いたピットにドリラーハ
ンターを1体ずつ配置する。

開いたピットにドリラーハ
ンターを1体ずつ配置する。

開いたピットにドリラーワー
カーを1体ずつ配置する。

開いたピットにドリラーワー
カーを2体ずつ配置する。

開いたピットにドリラーワー
カーを2体ずつ配置する。

開いたピットにドリラーワー
カーを1体ずつ配置する。

開いたピットにドリラータ
ンクを1体ずつ配置する。

開いたピットにドリラータ
ンクを1体ずつ配置する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

1. ボード上のすべてのアボミ
ネーションが1のアクティベー
ションを得る。
2. ドリラーアボミネーションが
まだあれば、それが出現する。

遠距離アクション (モール武器
を使用)。
モールはダークゾーンのルール
を無視し、外部ゾーンから発砲
することができます。
注意: モールセントリーガンの
ゾーンに立っている生存者は、
対応するスキルまたはリモート
トークンを持っているかのよう
にそれを制御できます。

弾丸使用武器に取り付けます。
弾丸使用武器に取り付けます。
弾丸使用武器に取り付けます。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

探索︓カードを
2枚引く。
ダークゾーン
も見通せる。

探索︓カードを
2枚引く。
ダークゾーン
も見通せる。

このカード
を捨てる︓
1ダメージ
を無視する。

このカード
を捨てる︓
1ダメージ
を無視する。

このカード
を捨てる︓
1ダメージ
を無視する。

このカード
を捨てる︓
1ダメージ
を無視する。

あらゆる
タイプの
建物ゾー
ンで探索
できます。

あらゆる
タイプの
建物ゾー
ンで探索
できます。

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギーセル

エネルギー使用武器に取り付けます。
エネルギー使用武器に取り付けます。
エネルギー使用武器に取り付けます。
エネルギー使用武器に取り付けます。
エネルギー使用武器に取り付けます。
エネルギー使用武器に取り付けます。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。

この武器によるすべての攻撃を1回だけ
リロールできます。 新しい結果が前の結
果に置き換わります。


